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1. Pierwsze kroki z Movicon

1.1  Wstep do tutorialu Movicon

Witamy w samouczku Movicon! Ten poradnik ma na celu zademonstrowanie
podstawowych mozliwosci platformy Movicon SCADA / HMI. Po zakoriczeniu tego
samouczka bedziesz miat wiedze o wykorzystaniu podstawowych funkcji. Przed
rozpoczeciem tego tutorialu nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie Movicon za
pomocy aplikacji setup. Zaktada sie, ze uzytkownik tego tutorialu ma zainstalowany
system Microsoft Windows oraz posiada podstawowg wiedze nt. systemow
automatyki, koncepcji sterownikéw PLC oraz zmiennych.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat kazdego z omawianych zagadnien,
nalezy odnie$¢ sie do Online Guide lub podrecznika uzytkownika.



2. Projekty

2.1 Tworzenie i ksztattowanie projektu

Program Movicon uruchomi sie w trybie programowania (developer) razem z ostatnio
otwartym projektem. Przy pierwszym uruchomieniu zostanie wyswietlony pusty
obszar roboczy.

- Movicon - [Design]
! Fle Edit View Tools Window Help

BS Y E -4 O B R S ME By=y B

o
=2
T
g
m
iy
s
5
g

B o cose o S o NS oo

|For Help, press F1 || cap|Num| ||| |1sebiogh) | | |eL

Movicon wykorzystuje nowoczesne techniki zanikajgcych okien, dlatego wystarczy
wskaza¢ myszkg na zadanej karcie wtasciwosci, aby wyswietli¢ ja w obszarze
roboczym. Aby utrzymac okno wyswietlone w obszarze roboczym wystarczy stosowac
polecenia, jak wskazano ponizej:

[1] x

-

W celu wyswietlenia okna wtasciwosci wystarczy wskazac¢ je myszg. Aby zachowad
widoczne okno wystarczy uzyé polecenia ‘Auto Hide'.



£ M on - [Design]

 File Edit View Tool dow Help

¥ dsmo-11* Project

B89

salEeI]] [0QUAS [

Hrofechs = General
Resources X Platforms
- $i¥ demo11* Project Paths

+ AAIarms (M. Alarms '3, Execution
+ il Basic Scripts

+ ¥k Child Projects

& Data Loggers And Reci...
Evemg

BEMerus

e, Navigation

+ «*Networking

+ Elnormalizers

+ RIOPC Client D& (COM)

+ & Parameters

+ 4ikReal Time DB

* ﬁ’RepDrB

+ OSEhEdu\Ers

* @Ecreens

+ 1% Shartruts

+ MUsers and User Groups

Gestures
eap Memory Mana...
Historical Log Settings

4

Spooler Print Manager

+

P 5

ﬁ Open Project...
E MNew Project...
[r] Open Device Project
i Compile Cross Reference
(ﬁ OOpen cross reference
= Apply Renamed Variables and Resources
% MNew Child Project...
[EE upload Project
ﬂ MNew Variable (Tag)

1] Script Explorer

m XML Code Explorer

|For Help, press F1 || | NUM| | | | |18Gb(1oGb) |

Porada: mozna zamknqgc¢ okno wtasciwosci i klikng¢ dwukrotnie obiekt lub

zasob, aby ponownie je wyswietlic.



2.2 Tworzenie nowego projektu
Aby stworzy¢ nowy projekt uzyj polecenia ‘New’ z menu ‘File” (Ctrl+N)

Edit Tools Window Help

WView

B new.. Ctrl+N

E Cpen.. Ctrl+0O
Close

© start Project

E Save Ctrl+S
Source Control k

1 demo-11.movpr]

2 Projectl.movpr]

3 test_projekt_1.movpr]

4 DAJanO.\krowkl.movpr]

5 DAJanOn. vintellisaw.movpr]
& demoll.movpr]

7 DiJanO\.\Projectl.movpr]

Exit
¥
+ T chortouts
+ M Users And User Groups

Pojawi sie kreator, ktéry przeprowadzi Cie przez proces tworzenia nowego projektu:



® Movicon 2 x|

Mew Existing Recent

@Ema'&

Win3z/64

WinCE Mobile Client
platfiorm Brows. .. platform Phan... Project

ROR

Ermpty Template
Project project

Otwidrz

Anuluj

Hi

W pierwszym kroku nalezy wybraé¢ typ platformy, na ktérej bedzie uruchamiany
projekt. W ten sposéb funkcje, ktdre nie sg obstugiwane przez wybrane platformy nie
beda dostepne w trybie programowania (wybér moze byé pdiniej zmieniony).
Potwierdzenie tej operacji spowoduje wyswietlenie okna konfiguracji:



Project Name x|

1.3

Pleaze, enter the name and the path where your
project wil be zaved

Hame IT el

Folder IE:'\T erphTest ;I_l

ovicon

MO TSRS ViGN AND CEHATRDL

[ Crppt Core Project file
[ Crppt all Project Fesource files
[ Compress all the files
[~ Encode using Unicode UTF-16

QM

< Wistecs I Dalgj » I Al FPaomoc

W oknie (jak pokazano powyzej) wprowadzamy zgdang nazwe projektu. Inne
ustawienia nie bedg wykorzystywane w danym momencie. Kliknij przycisk Dalej, aby
otworzy¢ Ustawienia ‘Users’.

Users X
m [~ Pazzword Protected Projeck

Developer Mame |<Enter project developer name heres:

1.3

Developer Pazzword I

re-type Developer Pazsword I

ovicon

[~ Enable Password Mng
¥ Create Default User Groups
V¥ Create Users from ‘Windows Name <Enter Server Mame h

MO TSRS W iliGh AND COATRDL

[ Enable Runtime L zers changes
[ Enable Windows User Login
¥ Enable CFR21-Part 11 Settings

QM

¢ Wateoz I Dalej = I Ao Pomoc




Ustawienia zabezpieczen moga byc¢ zdefiniowane w tym oknie. Aby przejs¢ do

ustawien driverow komunikacyjnych klikamy ‘Next’.

Add Comm. I/0 Driver

Lizt &vailable Corm. Dirivers

Cormnm.Driver Properties

Applicom
Bachet P
Beckhoff
BER

CaM Open
CEI-AEI
Duemmengi
ELAP

E lkran ;I

Property Walue

-l

e

£ Wfztecz I Dalej » I

Ao | Pomocz

Drivery komunikacyjne, ktére chcesz umiesci¢ w projekcie mozna wybraé¢ w tym

oknie. Te czes¢ wykonamy w podzniejszej czesci, teraz przejdziemy do ustawien

ekrandéw, klikajac przycisk ‘Next’.

Screens

N3

[ Mo of Screens to create 10 =

ovicon

RATERAE ViBish AAD COATRDL

Default Calar

QWM

..............................

v Add Screen Mavigation Bar

..................

Default Screen Width 1280
Default Screen Height 1024

[—

X|

£ Wztecz I Dalej » I Ao

Pomoc
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W tym miejscu mozemy stworzy¢ ekrany synoptyczne projektu oraz zdecydowac, czy

ekrany bedg z tytutem i paskiem nawigacji. Mozna skorzystac z ustawien domysinych

lub dostosowac je to swoich potrzeb.

Kontynuujgc prace kreator zaproponuje skonfigurowanie historyzacji, alarmoéw, etc.

W ostatnim oknie, ‘Alarm Settings’, przy potwierdzeniu za pomocg przycisku ‘Finish’,

kreator przejdzie do utworzenia projektu, zgodnie z wprowadzonymi ustawieniami.

Kreator

stworzy

strukture projektu

podstawowych parametréow.

2.3

Przestrzen robocza

poprzez

wstepne

Domysliny wyglad przestrzeni roboczej Movicon pokazany jest ponizej:

BB YRR - L@ 0, 48 TE S EE|E 2R

S QG 0N Pal o ki B
e B = e T : o
Pr t Expl =] 2 Machine x - 3 ’i‘ﬂ;
Filter wn I L2 ) 1 0F b Lo gDl ol la2 el 30l ado i a5l g laT [Eachine_data Screen ﬁ
: ) ST, R IEE RS
Preied . Okno projektu S G|
Resi . K Produccion Actual: B Style
—5 - Wszystkie zasoby projektu Ekeepa.ways.n
i Fit in Windaw
dostepne w sposob i
+ i .. iy B Background
| przejrzysty:iintuicyjny Back Color W ¢4
+ Background Image
+ ElMenus - Image ¥ pos 15
2 Navigation i Image ¥ pos 15
+ «*Networking K Close Sereen Delay 5000
+ ElMormalizers = o G
: fOFC Clent b (v = Okno wtasciwosci
E %Ez:;:;“ o - Pogrupowane
o :, wiasciwosci wybranego
* EmiLare - ub zasobu
+ WEBUILDING o
- WEMACHINERY i
+ EMachine =
+ gMachme_alarm v
+ [ Machine dats 3 e
+ gMachmg_layuut T Prz vbornlkl
e Boczny pasek dostepu
m T _Ld do przybornikow
+ WEDEMO Script Explorer . ., 2 .
Z = obiektéw i symboli
m_ﬁENEEGY_‘ Vﬂlmsm'{!‘jé;;;i]mgg‘g, Y
- || atieet meneran Okno edycji skryptow anged =
B screen Local Variable t e Wyswietla i pozwala 2
& variable Script Event | ,
Spmopticloating ) edytowac skrypt
. anageProductiondatas
Okno polecen zaznaczonego elementu .
Lista polecen, ktére moga =
. hine_data

Przestrzen robocza Movicon, paski narzedzi, okna wtasciwosci
dostosowane do potrzeb uzytkownika.

11

byc¢ uzyte przy aktua

nie

(138, B Script Explorer/

zaznaczonym elemencie

ustalenie wszystkich

djay anueukg Q

xog|oo | E

mogg by¢ dowolnie



2.4 Wiasciwosci projektu
Kazdy projekt Movicon posiada wfasciwosci, ktére umozliwiajg dostosowanie
wszystkich funkcji konfiguracyjnych projektu.

Aby wyswietli¢ wtasciwosci projektu, kliknij na nazwe projektu na poczatku struktury
drzewa, lub wybierz nazwe i aktywuj okno Wtasciwosci prawym przyciskiem myszy.

Project Explorer

Filter

Projects

ResoUrCes = |

-
+ M alarms (N Alarms ‘3.
+ [l Basic Scripts
+ %, Child Projects
- =Data Loggers And Redi...

&= Logl0min
&= Loglosec
&= Loglmin
i& Logasec
i= LogSsec
+ BiEvents
+ [EMenus
e Mavigation
+ ™ MNetworking
+ ElMarmalizers
+ $&/OPC Client Da, (COM)
+ B Parameters
+ LFReal Time DB
+ #Repurts
+ @ Schedulers
+ @Screens
+ ﬁ Shortouts
+ M zers And User Groups

Properties

Lk dermo-11% Project

v XEN5BES T

General

Platforms

Project Paths
Execution

Startup Screen

Startup Script

Shutdown Script

Startup Commands
Shutdown Commands
[ Pre-Load Screens
[ Start Full Screen
Show Statuz Bar
[ Show Dutput wWindaw
Advanced
Gestures
EH |Heap Memory Mana.._.
SetValues fram the last

0OEEHBA

N

tdemory Uzed with the cu. . 0
Recalculate memany zed
[ Enable Heap Values
Heap Rectangles

Heap Alarm windz

Heap Alarm B anners

Heap HizLog Wndz

Heap D atalogger-Recip...
Heap Trace Wndz

Heap Buttons

Heap Charts

Heap Polygonz-Palylines....
Heap OLE Objects

Heap 0+ Objects

Heap Grouped Objects
Heap Embedded Views
Heap Trend

Heap Gauges

Heap Dizplays

Heap Tab ‘whd

o o o o o oo oo oo o oo oo

|’-|"_><
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Wiasciwosci projektu pozwalajg skonfigurowaé ogdlne cechy samego projektu, wsrod
ktdérych znajduja sie:

e Ochrona plikéw za pomocg szyfrowania

e Wybdr docelowego systemu operacyjnego projektu
e Sciezki folderéw roboczych

e Konfiguracja rozruchu

e Zabezpieczenia dostepu

e Ustawienia pamieci Heap dla systemoéw CE

e Ustawienia historyzacji

e Ustawienia bufora drukowania

Wiece] szczegdtow na temat wszystkich wtasciwosci mozna znalezé w podreczniku
uzytkownika.

2.5  Struktura projektu

Projekty Movicon zbudowane sg na zestawach plikéw w formacie XML. Wszystkie
zasoby projektu zapisane sg w pliku XML w folderze projektu oraz w odpowiednich
podfolderach. Jezeli nie skonfigurowano inaczej, projekty sg zapisywane w S$ciezce
‘Dokumenty\Movicon Projects’. Struktura plikow odpowiada strukturze zasobodw
umieszczonych w oknie projektu Movicon.

Ponizszy rysunek przedstawia strukture plikdw projektu.

13



demo-11.constraints
[ER derno-11. movalr
demo-11. movalr_c
L__'F'Edemu—ll. oy d lrec
demo-11. movdlrec_c
¥ derno-11. movevt
dermo-11. movevt_c
€2 demo-11. mavils
demo-11. movlanset
«*demo-11. movnetclt
[ demao-11. movhetred
+*demo-11. movnetsyr
{jdema-11, mavapcclient
demo-11. movopcclient_c
€2 demo-11, mavprj
=% demo-11. movrealtimedb
@ dema-11, movrefactoring
= derno-11. movrtmembers
b demo-11. movsch
= demo-11, mavscl
== demao-11.5crnay
E)demo-11_1.zip

= I RESOURCES

I DEMO-11
B Basicl.movbas
[EIrain. movmenu

@ Main. movscr
[ElMenul. movimenu
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3. Zmienne

3.1 Tworzenie zmiennych
Aby wprowadzi¢ do projektu nowg zmienng nalezy:

1. Wybrac zaséb ‘Real-Time DB’ z okna projektu

Project Explorer o x
Filter i
Projects .

Fesources =
- ‘m' demo-11

+ M alarms (Nr. alarms '3
+ [l Basic Scripts
+ ¥,Child Projects
+ = Data Loggers &nd Reci...
+ ﬁEvents
+ EMenus
= Mavigation
+ «*MNetworking
+ ElNormalizers
+ $&JOPC Client D& (COM)
+ % Farameters

O Fical Tine R

& cor iyl New variable (Tagj...

E’ih’ E NE"""-""'-"'EriEblﬂ (SO
. ﬁ'Repn:iE T Mew Structu [ New Variable (Tag)
+ @sched| B Add New C Mew Variable (Tag)
+ BScreer 5% add SysVar Structure Definition
+ ¥ Shoric
+ dfusers 4 M

2. Wybrac¢ polecenie ‘Add a new Variable’ w dolnej czesci okna projektu w panelu
‘Commands’ lub korzystajgc z prawego przycisku myszy.

15



Project Explorer o x

Filter i
Projects i
Resources = | Twpe Area Type
- ﬂ demo-11*

+ M alarms (Nr. Alarms '3
+ [l Basic Scripts
+ %, Child Projects
+ =[ata Loggers And Reci...
+ ﬁEvents
+ EMenus
=, Mavigation
+ «*Networking
+ ElMormalizers
+ &/ OPC Client Da (COM)
+ % FParameters
- $¥Real Time DB
ﬁf Comm.Drivers
T2 Structure Prototypes
- B variables (Tags) (T...
+ | var000m YWiord (1... Mot Shared

+ ﬁ'RepDrts
+ @ schedulers
+ @S:reens
+ ﬁ Shortouts
+ #Users and User Groups

W ten sposdb zostanie dodana do projektu nowa zmienna z domys$lng nazwg i
wiasciwosciami. Okno wtasciwosci moze by¢ wyswietlone poprzez dwukrotne
klikniecie na nowej zmiennej lub z menu ‘View’.

Nastepnie nalezy przyporzadkowaé wtasciwosci konieczne, szczegdlnie w zaktadce
‘General’. W tym przyktadzie pozostawimy domysle parametry, adres zmiennej w PLC
przyporzadkujemy pdzniej.

16



.Pmperties Rox
|8 +/4R00001 Variable (Tag) -]
YR EHES QTS 3

EH [General

Marne WARDDOO

Dezcrption

Type “whord [16 Bit without zign)

Element Type for Array Byte [3 Bit without zign)

|:| Retentive not Shared

Diynamic |

H Advanced

[ritial Guality Good
[nherit Cluality

Area Mot Shared
Address N

OPC Group Mame

[ "] Enable Statistic ...

[ InteliSense
Engineernng Data
Access Levels
Options
Trace Options
ODBC Real Time 1/0___
Metwork Client

Ponizej przedstawiano podstawowe wtasciwosci kazdej zmienne;j:

e Name — okreslenie nazwy zmiennej

e Type —typ zmiennej (bit, byte, word, etc.)

e Area — okres$la czy zmienna posiada sprecyzowany przez uzytkownika adres
(Shared — input, flag, output). Not shared — oznacza, ze miejsce w pamieci dla
zmiennej przydzielane jest automatycznie (zalecane)

e Dynamic Address — umozliwia wprowadzenie fizycznego adresu zasobu (Driver
I/O, OPC), do ktdrego przyporzgdkowujemy zmienng

Pozostate wtasciwosci umozliwiajg skonfigurowanie szczegétowych cech zmiennej w
projekcie. Prosimy o odwotanie sie do podrecznika uzytkownika w celu zasiegniecia
bardziej szczegétowych informacji na ten temat.

3.2 Komunikacja z driverami wejscia/wyjscia
Driver komunikacyjny moze by¢ dodany do projektu w kazdej chwili. Sposéb
wstawiania nowego drivera:

1. Zaznacz zaséb ‘Real-Time DB’ w oknie projektu

17



Project Explorer nx

Filter

Projects
Fesources =
- ﬂdemu-ﬂ
+ M alarms (Nr. Alarms '3
+ [l Basic Scripts
+ ¥, Child Projects
+ == Data Loggers and Reci. ..
+ ﬁEvents
+ EMenus
o= Mavigation
+ «*MNetworking
+ ElNarmalizers
+ &JOPC Client DA (COM)
+ % Farameters

% Col I | Mew variable Tag).
ESW B¥  nNew Variable Group.
+ Ya .
. #Repur ‘E'-;" Mew Structure Definition
+ @@ sched ¥ Add New Comm.Driver...
+ QSEFEEH E Add S}rs'l..."ar Ttenetien Dinfindion
+ % Shortg New Comm. I/O Driver
* -@Users x Mew Comm. IO Driver
=

2. Wybierz polecenie ‘Add a new Comm.Driver’ z panelu ‘Commands’ lub
korzystajac z prawego przycisku myszy
3. Zostanie wyswietlone okno, w ktérym nalezy wybrac driver komunikacyjny z

listy dostepnych.
4. Drivery pogrupowane s3 w kategoriach produktéw. Wybierajagc produkt
uzyskujemy odpowiednie protokoty komunikacyjne.

18



New Comm. 1/0 Driver x|

Add Comm, 140 Driver |

Lizt Aveailable Comm. Dirivers Comm.Drver Properties

E Siemens ;I Property Y alue
O Ethernet 57-200-300-400 TCP B General "
O Eghzg;_lsggn?jmn TCF I arne PC Adapter j
L 55 pu Fort FileN ame MpiPctdapter. d
O 55Dk2964 : :

Werzion M piPcAdapter w...

O 57200 PR LastE _I
[ 57-MPI Hilscher MetLink Ethemet a M
S7-MP PC Adapter J
[ Simatic et SAP 57
[ Sinaut 5t [Licensed LI

Supported protocol:57-MPI protocol -

Activation Code: Mo [Free]
Supported devices: Siemens SIMATIC PLC=s 57-3004400 zenies, VWIPA PLC: and compatible de - |
»

1 |
k. I Anilu | Pomoc |

Zaznaczamy zgdany produkt oraz protokdt komunikacyjny — w przyktadzie wybrano
protokot Siemens S7 MPI ‘PC Adapter’.

Po potwierdzeniu operacji driver zostanie dodany do projektu i pojawi sie w liscie
driverow w oknie projektu.

Przeprowadzenie niezbednej konfiguracji drivera:

Properties n

X
|ﬁ PC adapter Driver ;I
s

v XIE»BES Y+
EH General
M ame PC Adapter
FileM ame MpiPcddapter.dil
Werzion MpiPcddapter wer. 10.1.0....
Last Error
Settings
Check for Updates
Features

Na poczatku nalezy dokonaé ustawien w zaktadce ‘General’. Klikajgc w pole ‘Settings’
uzyskamy dostep do okna ustawien komunikacji.
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3.3 Konfiguracja drivera

W omawianym przyktadzie wybrano driver Siemens S7-MPI PC Adapter. Schemat
konfiguracji jest podobny dla niemal wszystkich driveréw komunikacyjnych. W
pierwszej kolejnosci konfigurujemy ogdlne ustawienia drivera.

MpiPcAdapter x|
i/ General r Stations r Tasks r About I [

Property | I ame
B MPI Network Settings -
Metwork Bitrate 187.5 KBit/sec —
MPI Address 1
Highest Address n
Only Master 1 o
=
Wwhait Time 0
Timeout 2000
Minimun Threshold L]
Agaregation limit 1] LI
General

k. I Anulu | Zaztogu] | Pomoc: |

1. Zwykle ustawienia domysle odpowiadajg predefiniowanej konfiguracji
urzadzen i nie muszg by¢ zmieniane. Jako przykfad przyjmijmy sterownik PLC
ze standardowym pofaczeniem MPI, dla ktérego zachowamy podstawowe
ustawienia.

2. Po zaktadce ‘General’ wybierzmy ‘Stations’, aby zdefiniowac¢ wtasciwosci stacji.

20



MpiPcAdapter X|

4 General/y Stations r Tasks r About I I
b Add - |[Mame |
=4 Edt
= Remove

h@: Tiest Cable/Comm.

E dit the izt of Stations.

T hiz feature allows to enter
and define the Station list

] I Anulu | Zastogu] | Pomoc: |

3. Za pomocy przycisku ‘Add’ konfigurujemy stacje, z ktérg bedzie komunikowat

sie driver.
4. Po wprowadzeniu nowej stacji zostanie otwarte okno jej witasciwosci, w
ktérym skonfigurujemy podstawowe parametry komunikacji.

Station Properties x|
i/ Station Properties ] I
Froperty | M ame
B Device Station Settings -
Station 1D 2 —
B General
Station Marme Default Station
Error Threzhold 1 | |
State/Command Y ariable
K.eep Opened True
B [Serial Port 5 ettings|
Part 1
Baudrate 38400 ;I

Serial Port Settings

(] I Al Zastazu] Paormoc
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e Station name — nazwa stacji, w naszym przypadku PLC1 (nazwa moze by¢
dowolna)

e Port — przypisanie numeru uzywanego portu szeregowego, W haszym
przypadku COM1.

e Baudrate, Byte Size, Parity, Stop Bit — konfiguracja parametrow transmisji

e Station ID — ID stacji, musi by¢ zgodny z ustawieniami sterownika

Uwaga: Wszystkie pozostate wtasciwosci stacji pozwalajg na dalsze
konfigurowanie parametrow komunikacji. Na przyktad, za pomocq
modemu na komputerze, mozna, korzystajgc z tego samego portu
komunikacyjnego, wykonywac¢ zdalnqg obstuge sterownika PLC (np.
Teleserwis). Dalsze informacje na temat tych funkcji mozna znaleZzé w
podreczniku uzytkownika.

Po wykonaniu powyzszych krokéw stacja komunikacyjna zostanie wstawiona do
konfiguracji drivera.

Inne stacje do komunikacji z innymi urzadzeniami przy pomocy innych portéw
szeregowych mogg zostaé dodane w ramach tego samego protokotu
komunikacyjnego.

MpiPcAdapter x|
4 Genera‘l/y Stations r Tasks r about I B
= Add Name |
= Edit
= Remaove
.S

& Test Cable/Comm.

E dit the list of Stations.

T hiz feature allows to enter
and define the Station list

(] I Al Zastazu] Paormoc
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W tym miejscu driver jest gotowy do komunikacji. W celu weryfikacji ustawien
podtgczamy urzadzenie i wykonujemy prébe przy pomocy polecenia ‘Test
Cable/Comm.”. W ten sposéb Movicon sprawdzi, czy komunikacja z PLC przebiega
prawidtowo.

3.4 Przypisanie zmiennej fizycznego adresu
Po skonfigurowaniu przynajmniej jednej stacji przystepujemy do przypisania zmiennej
fizycznego adresu.

1. Zaznacz wcze$niej dodang zmienng lub stwdrz nowa

+ #* MNetworking
+ ElNormalizers
+ & OPC Client D& (COM)
+ % Parameters
- £FReal Time DB
+ E:‘CDmm.Drivers
2 Structure Prototypes
- B¥ variables (Tagsy (T...
+ ﬂ W4 R 00001 Wiord (1... Mot Shared
+ ﬁ'RepDrts
+ @ schedulers
+ Elazreena
+ ﬁ Shortcuts
+ J,i!iUsers and User Groups

2. Kliknij dwukrotnie zmienng, aby otworzy¢ okno jej wtasciwosci
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8 v4R00001 Varishle (Tag) v|

B Ay BB @
Mame WAROO001
Drezcription
Type whard [16 Bit without zign)

Element Type for Aray Byte [3 Bit without zign)
Retentive not Shared

Diynamic &|
H Advanced
[ritial Quality Food
[rherit Cluality
Area Mot Shared
Addressz 1]
OPC Graoup Name
Enable Statistic: ...

IntelliS ense
Engineenng D ata
Access Levels
Options
Trace Options
ODBC Real Time I...
Metwork Client

HEEHEHKHEH

3. Wybierz witasciwos¢ ‘Dynamic’ z grupy ‘General’ aby otworzy¢ okno
przegladania zmiennych.

#® Tag Browser - 0] %]
4 _sattubNetuorkyl JILORC” % Comm. /O Drivers | v

Lizt Cornm.Drivers in the Project Comm.Driver Properties

addEdt.. | Remove | [ Popery Value

+ E:' PC Adapter

ak. I Cancel

4. Wybierz zaktadke odwotujgca sie do driverow komunikacyjnych.
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5. Kliknij dwukrotnie na wczesniej dodany ‘PC Adapter’ aby przypisa¢ adres
fizyczny

Task Properties X|
i/ Task Properties ] b

Property | I ame
B Device Taszsk Settings
Device Address DBE1.DBWD
B General
Station Default Station
Conditional Y ariable
Type Input/Output
# Elements 0
Write outputs at startup Falze

k. I Anulu | Zaztogu] | Pomoc:

6. Wybierz stacje, z ktdra chcesz sie komunikowac a nastepnie w polu ‘Device
Address’ podaj adres, do ktérego ma by¢ podtgczona zmienna.

7. W naszym przyktadzie potagczymy zmienng typu Word o nazwie VARO0001 do
stowa DWO w data block DB1.

Uwaga: Mozesz rowniez wpisac¢ nastepujgce wyrazenie bezposrednio w
polu ‘Dynamic’: [DRV]PC Adapter.Sta=PLC1|Addr=DB1.DBWO.

Po wykonaniu tych czynnosci Movicon ustanowi komunikacje z urzgdzeniem w celu
wymiany danych miedzy fizycznym adresem PLC a zmienng zdefiniowang w projekcie.

4. Ekrany

4.1 Tworzenie ekranéw
1. Aby stworzy¢ nowy ekran synoptyczny nalezy przejs¢ do zasobu ‘Screens’ oraz
wybra¢ polecenie ‘Add new Screen’ z okna polecen ‘Commands’ lub za
pomoca prawego przycisku myszy.
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Projects a
Resources &
- ﬂdemu-ﬂ’

+ M alarms (Nr. alarms '3,
+ [l Basic Scripts
+ 8,Child Projects
+ = Data Loggers and Reci...
+ ﬁEventE
+ EMenus
o= Mavigation
+ «*MNetworking
+ ElNarmalizers
+ &JOPC Client DA (COM)
+ % Parameters
+ 4¥Real Time DB

+ BReports

+ @ schedulers

+ ¥ chortc EIREn

L

+ m. SErS & @ Add a new Menu
¥ Add a new Shortcut
B Add a new Script
Add a new Screen

Add a new Repo New Screen
Add a new Para Mew Screen
Add a new Folder

RPE B@

Paste

Properties
Commands "
B new Menu Source Control b

R T S

2. W aktualnym projekcie zostanie utworzony nowy ekran z domysSinymi
ustawieniami
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£ con - [Design] - Screenl

i File Edit View Layout Symbols Tools Window Help
AR X E - B 0. # B TR M sy ko
29 B b | e B

creenl* Screen

R AEEEICI IR S S
B General
Mame Screenl

-I‘l‘\-2*I-3‘I-4-\‘5-\-5‘\-7-I‘8-I-9‘\-D‘I‘l‘I-E-\‘E.-I-ﬂ‘l-s-l

Filter

xoqon | E

| »

Projects
Resources | Objects
- £t demo-11*
+ M dlarms (Nr. Alarms 3.
+ J Basic Scripts
+ B Child Projects
+ =Data Loggers And Reci..,
¥ “Evemﬂ
+ Elmenus
e Navigation
+ «*Networking
+ ElNormalizers

[ 0
idth 1280
Height 1024
Save Sereen Image
Delete Sereen Image
[Advanced

Style

Background

Execution

saLEIG (0qUAS ﬂ

+ &JOPC Client DA (COM)

+ g Parameters

i iﬁ-Rea\ Time DB

&% i’RepDrB

£ OSEhedu\ers

= @Ecreens
+ @ 5ceent” 0
+ @Mam

+ § Shartouts

+ MhUsers and User Groups

[E8| |

Commands

m Screen Local Variable
@ Variable Script Event
& Create WebClientx page
B New Menu

? MNew Shortcut

B New Basic Script

New Screen

<3 New Report

-

Advanced

[ - - O O R R R R O - O - e

4 | L

‘E Output m XML Code Explorer | | B script Explorer
|For Help, press F1 || car|num| | | |54 |186b(1.16b)

3. Mozesz zmieni¢ ustawienia ekranu za pomocg okna wtasciwosci dostepnego
po dwukrotnym kliknieciu na obszarze ekranu lub z menu ‘View — Properties’

4. Dla przyktadu zmienimy parametr koloru tta rysunku — z grupy wtasciwosci
‘Background’ nalezy wybra¢ witasciwos¢ ‘Back Color’ oraz zmieni¢ kolor na
biaty.

5. Zmiane witasciwosci zatwierdzamy tickiem.



Properties

I@Screenl* Screen

v X EMHBES O Y

EH General

Mame

I

Width

Height

Save Screen Image
Delete Screen Image
Advanced
Style
Background

B ack Color

B ackground Image
Image » pos

e

Image v poz

Cloze Screen Delay

B Advanced
Gradient Type
Gradient Color
Image ‘Width
Image Height
[ Tile Image
[ ] Spavn Thiead ...
[ ] Esclusive wiite ...

Execution

Screend
]

1280
1024

[ ] white [FFFEF)

-

Falette | M arne I Systeml

Customize

6. W podobny sposdb stworz kolejny rysunek, co umozliwi nam przeprowadzenie

przyktadu nawigacji miedzy ekranami.

4.2 Ekran startowy projektu

Aby wyspecyfikowac ekran startowy projektu, nalezy przejs¢ do wiasciwosci projektu

i wprowadzi¢ jego nazwe w polu ‘Startup Screen’ w grupie ‘Execution’.
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Project Explorer

Filter i
Projects .
Resources = |
-

+ M Alarms (Nr. alarms '3
+ [l Basic Scripts
+ ¥, Child Projects
+ =Datas Loggers And Reci...
+ ﬁEvents
+ [Emenus
o= Marvigation
+ e Metworking
+ ElNormalizers
+ §JOPC Client DA (COM)
+ % FParameters
+ 4¥Real Time DB
+ ﬁ'RepDrts
+ @ schedulers
+ @azreens
+ T chortouts
+ #hUszers And User Groups

1. Kliknij dwukrotnie na projekt na poczatku struktury drzewa projektu lub uzyj

prawego przycisku myszy aby wyswietli¢ okno wtasciwosci.

Properties

I}

|ﬁ'deml:|—11 Project

vXEMNNES TS

=
5

General

Platforms

Project Paths

E Exzecution

Startup Screen

Startup Script

Shutdawn Seript

Startup Commandz
Shutdown Commands
|:| Pre-Load Screens
|:| Start Full Screen
Show Status Bar

[T Show Output Wind...
Advanced
Gestures

Heap Memory Man___
Hiztorical Log Sett__
Spooler Print Man.__

N

HEEHBE

2. Zaznacz grupe witasciwosci

Screen’.

29
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‘Execution” a nastepnie wifasciwos¢ ‘Startup



— 1ol x|

4 " [ screen b
Filker I Refresh |

() 14 5

LS creend

’ | [¥]
ak. I Cancel |

3. Wybierz zadany ekran startowy i potwierdz wybor.

Wybrany ekran bedzie automatycznie uruchamiany przy starcie Movicon w trybie

wykonywania.

4.3 Tworzenie i edycja grafiki
Otworzmy ekran ‘Screenl’ aby przetestowad podstawowe narzedzia edyc;ji grafiki.

1. Kliknij dwukrotnie ‘Screenl’ znajdujgcy sie w zasobie ‘Screens’ w drzewie

projektu.
2. Po prawej stronie okna Movicon kliknij na ‘Toolbox’, skad bedziemy wybierac

narzedzia rysownicze.
3. Wybierz grupe ‘Basic Shapes’ a nastepnie narzedzie, ktédrym chcesz rysowacd.
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£ on - [Design] - Screenl

: File Edit View Layout s Window Help
BE®B XE - :
B 2| T s | e

MBRE| B ¥ E7 B

Filter i

@SUEEHI Screen

EI

xoqoo | E

+ MhUsers and User Groups

Projects = =l o MU BB & pointer
General i
Resources = | objec Style . Line ;
- £ demo-117 Bl Background O Rectangle i
* AAIarms (N, Alarms '3 Back Calor
+ J Basic Scripts Background Image = »
+ B Child Projects Image ¥ pos o El
+ =Data Loggers And Reci.., Image ¥ pos =
+ BiEvents Clase Seresn Delay (ES =
+ Elmenus Bl Advanced M g
e Navigation Gradient Type @
+ «*Networking Gradient Color 5
+ ElNormalizers Image Width o
+ &SOPC Client DA (COM) Image Height
+ B parameters [] Tile Image e
+ §ikReal Time DB [] Spawin Thiead Ex &
+ EPReports [T] Exclusive \wiite Ad
+ OSEhedu\ers Execution 0
= @Ecreens
* @Mam <
+ [ 5ereent 0 A
+ 1% Shartruts u
&

EI.

Commands

m Screen Local Variable
@ Variable Script Event
& Create WebClientx page
B New Menu

? MNew Shortcut

B New Basic Script

New Screen

<3 New Report

-

R D e e e R I R I N I N - T T I |

% Output m XML Code Explorer 77i |7
|For Help, press F1 ||

Script Explorer

(116b) |

| NUM|

4. Po wybraniu narzedzia kliknij i przytrzymaj przycisk myszy w miejscu, w ktéorym
chcesz zaczgé rysowanie a nastepnie przeciggnij kursor myszy.

ich

zachowanie mogg by¢ konfigurowane za pomocg okna

5. Elementy graficzne dodane na ekran mogg by¢ transformowane,
wtasciwosci i
wtasciwosci.



: File Edit View Layout Symbols

Tools Window Help

Filter

@ Variable Script Event
& Create WebClientx page
B New Menu

? MNew Shortcut

B New Basic Script

New Screen

<3 New Report

-

Bpiets - B Syle
Resources = | objec b Border O Simple
- $demo-11" = [C] 30 Laok -
+ M dlarms (Nr. Alarms 3. (8] [7] 30 Look Pressed
+ J Basic Scripts = [T Preserve spect Ratio »
+ B Child Projects = Dynamics El
+ = Data Loggers and Reci.., it El [General =
+ RiEvents K Object Name =
+ EMenus E Object Titls g
e Navigation i Show Toaltip @
+ «*Natworking ki Rotation Angle i
+ ElNormalizers = Barycentsr center
+ %JOPC Client D& (COM) = Open
+ B parameters I Dynamic Property Inspector
+ §ikReal Time DB z Advanced
+ EPReports = hility
% OSEhedu\ers - osition
- Escreens i Stioke Attributes
+ Emain = Background Attributes
+ B 5ereent” 0 o Access Levels
+ 1% Sharteuts S Fonts
+ MhUsers and User Groups = Dragging
g Execution
E Variables
o
=
-
[E1 G |
Commands - HE
M
o
o
=

m Screen Local Variable

Movicon - [Design] - Screen1*

General

xoqon | E

m XML Code Explorer
|For Help, press F1

Script Explorer

[|cap|NUM| |1sebriek) | | |

4.4 Biblioteki obiektow

Poza podstawowymi ksztattami dostepnymi w przyborniku mamy réwniez dostep do
innych kategorii elementéw graficznych. Grupy te zawierajg wektorowe rysunki z
wtasciwosciami podobnymi do podstawowych elementéw graficznych, jednak sg
przygotowane do petnienia okreslonych funkgcji.
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Aby wykorzysta¢ obiekt graficzny wystarczy przeciggngé go na ekran lub klikngé¢ w
miejscu ekranu, w ktérym ma by¢ wstawiony.
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=1 B MW e -2 560, 4 FE S EE|E v E 2R MRS TR R i)

= =
B 28| 35 g4 | B s 0] U
y E Screenl® X | b g
Filter N e N N e N e R B8 Button2 Button v_y{?
. 2 SlexiEsse 0 Te §f:
B ; Execution =
Resources = b B Stle =
- £# demo-117 Z Clickable =
+ M dlarms (Nr. Alarms 3. (8] Border O Simple 2
+ J Basic Scripts = RAounded Style medium
+ B Child Projects o Style W emergency &
+ =Data Loggers And Reci.., it Background At...
+ RiEvents K Dynamics
+ Elmenus - El General
SeNavigation it Obiect Mame
+ «*Natworking ki Obiect Title:
+ ENormalizers 7 Show Tooltip
+ JOPC Client DA (COM) @ Ratation Angle i
+ B Parameters o Barycentar certer
+ iﬁ-Rea\ Time DB fs; Open )
x i’RepDrB b Dynamic Property
% OSEhedu\ers " Advanced
+ [ 5oreens e Visibility
+ 1% Shortruts - Pasition
+ MUsers and User Groups £ Stroke Attributes
i Access Levels
E Fonts
k: Dragging
i Variables
e = ) 50
o
7 . ; i | ]
oo
k - - 0 ioo
P
Commands pe
& New Menu 5 =
TF New shorteut - sl 14
Bl New Basic Script
Bt
!. New Screen = R 7 ; e P o T
<3 New Report s = . i : — "
g New Folder Object: |(General) - Proc: |[declarations] -
%; New Parameter IISI5Eh poens 7] = e
BS Open Project.. utton. Enter the commands ta execute for this button On
Y - _ o W% | Script Explorer Pressed action 1D13231]
‘E Output m XML Code Explorer
o b

Po wstawieniu wybranych obiektdw mozna przystapi¢ do przypisania im witasciwosci.
Kazdy obiekt posiada wtasciwosci stylu i animacji, ktére sg wspdlne dla wszystkich
obiektéw, oraz wtasciwosci wykonawcze rézne dla poszczegdlnych obiektow.

4.5 Biblioteki symboli
Movicon dostarcza biblioteki réznorodnych symboli graficznych, przygotowanych tak,
aby zapewnié¢ odwzorowanie elementow wspotczesnej automatyki.

Symbole s3 dostepne poprzez okno ‘Symbol Libraries’, w prawej dolnej czesci ekranu
lub z menu ‘View'.
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£ Movicon - [Design] - Main

i File Edit View Layout Symbols Tools Window Help

B K| e w0 ERE D BEIRy=Z B

Filter - T e N N N e Library View A
—_— -1 E Y|/ samx 3 non BuE6E
Resources = i
~Ldema 117 = Shapes | Signs | Sins | Symbolngiss | Synapsis | Tank 2 [ *|
+ M dlarms (Nr. Alarms 3. (8] = 2
+ J Basic Scripts i
+ B Child Projects =
+ =Data Loggers And Reci.., IE; .
¥ “Evemﬂ et
+ BElmenus N | |[F 0 WCPE o
e Navigation i = = =
+ «*Natworking b -
+ Elnormalizers 7 E
+ %JOPC Client D& (COM) o
+ B parameters il
i iﬁ-Rea\ Time DB fs;
&% i’RepDrB i o
£ OSEhedu\ers -
+ [ 5oreens &
+ 1% Shartruts = =
+ MUsers and User Groups s = &
= b
= I
- 7 | Browse Folders
= & Building Automation
= &8 General
o & Industrial
E -l PID
f & Schedulers
= - Synapsis
i &= Trends
3 - User Dialogs
i = Utility
b5 - Web Objects
Commands pe
& New Menu 5

4 | o

G Oie > QREIS

ﬁ MNew shortcut
Bl New Basic Script
MNew Screen

<3 New Report

ﬁ MNew Folder

B New Parameter
ﬁ Open Project.. M4 r M
= = og

B Script Explorer)

‘E Output m XML Code Explorer

Kazdy symbol moze by¢ umieszczony na ekranie z wykorzystaniem techniki
Drag&Drop oraz z mozliwoscig zmiany jego rozmiaru tak jak w przypadku kazdego
obiektu graficznego. Podobnie jak w pozostatych obiektach, wtasciwosci symboli
graficznych mogg by¢ zmieniane.

4.6 Tworzenie symbolu graficznego
Wszystkie dostepne elementy graficzne mogg by¢ zgrupowane w nowy symbol i
dodane do biblioteki symboli.

1. Dodaj kilka elementdéw graficznych, aby stworzy¢ z nich nowy symbol.
Zaznacz elementy klikajgc nad nimi i przeciggajac kursor, tak oby objat obszar
wszystkich zaznaczanych elementéw.

3. Za pomocg prawego przycisku myszy wybierz polecenie ‘Symbol - group’, co
spowoduje zgrupowanie elementow w jeden symbol.

35



4]
[

BEEE R YRR e - 40, 8 TR B EEE YL R Qs O Pa T
(e R S B = 8 E

= Main® x -
Filter Sl e 2 F o bed el oS LBl e Tl Fe 1 000l ] 1203 ledideFeloGe1:7 | MIRectangle2 Multiple Selection =l 3
e A E
_ p B E I EE RS W
SBrojects i o] Siyle i
Resources A E ¥ cu Dynamics
- $demo-11" = B General
+ M dlarms (Nr. Alarms 3. 5] W copy Object Name
+ J Basic Scripts i W& Paste Obiject Title
+ B Child Projects = o o o o Delete Show Toolip
+ = Data Loggers And Reci,.. z /EF Ratation Angle i
+ EdEvents et £ S Properties Barycenter center
+ Elmenus E Advanced
SeNavigation it Set Pratotype St hility
+ «*Natworking ki [m] [m] [m] r ault st Pasition
+ ElNormalizers = Stroke Attributes
+ &JOPC Client DA (COM) - Flip v Bl Backaround At
+ & parameters I Rotat Brush Style W Sold
+ i?.Rea\ Time DB & Dl et Back Colar [ SCROLLEAR Sys)=
+ ' Reports z Gradient Type W Hore
+ @ schedulsrs " Gradient Color [ Default
+ [ 5oreens i Filling Color [ WINDDW SysCol
+ 1% Shortruts - Static Image
+ MUsers and User Groups £ Image Alignment center
& De Imagemaigh® 0
k 24| Dynamic ) Image magn¥ 0
E ) C A} [ keep Fropatio.
E Compile IL Logic Image Transparen... [ ] Default
72 Ltk Transparency Level 255
= i Access Levels
o Color ¥ Fonts
- Shadow 3 Dragging
z Execution
ey L4
1 Font Escapement Variables
s Symbol M Group
i Image v Ity g
P p blic b & | Regro I Combine a Symbol
= OLEF t BB add to Combine a Symbol
Commands pe A
& New Menu 5 Keep aspect ratio 3 | =
¥ New shorteut - |l il
Bl New Basic Script
MNew Screen o o—— . m oo
3 | Insert - | bl =4 @) A LM B e QR E & |
MNew Report
BE New Folder Object; |[General) ~|  Proc: [[declarations) L-l
B New Parameter ’Tl
= Back Color
B Open Project.. 44 P M Rectangk? } Elipsel } Fllipse3 / St the stafic backaraund color forthis object
B - og S5, I script Explorery (ID123689]

‘E Output m XML Code Explorer

Nowy symbol moze by¢ dodany do biblioteki przy pomocy polecenia ‘Symbol-Add’
dostepnego pod prawym przyciskiem myszy. Wszystkie animacje i skrypty powigzane
z obiektami zostang rowniez zapamietane w bibliotece.

Stworzone symbole dostepne sg w postaci struktur widocznych z poziomu drzewa
projektu, dzieki czemu uzyskujemy tatwy dostep do symbolu jak i do wtasciwosci
poszczegodlnych obiektéw bedgcych sktadnikami symbolu.
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+ §JOPC Client Da, (COM) e
+ & Parameters Z
+ $ifReal Time DB
+ E'Reports
+ @ schedulers
- Mreens
- Erzin* -
- ElDrawing Objects o
- = _
Ellipsel
2 Ellipse3
CIRectanglez
+ Wevariable ...
E¥ Local Yariables ... -
+ T Screen apened .. o
+ Wevariable used in.., Z
+ Mgoreen1* o

5. Animacje

5.1 Animacja koloru
Przypiszemy teraz animacje koloru tta rysunku od wartosci zmiennej VARO00O01
skonfigurowanej wczesniej.

Aktywuj ekran i wstaw prostokat.
Wyswietl okno wtasciwosci narysowanego prostokata.
Wybierz grupe wtasciwosci ‘Dynamics’ a nastepnie ‘Background Color’.

P wnN e

Zaznacz ‘Enable Background Color’, nastepnie wybierz zmienng z bazy danych.
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|IZI Rectanglez Rectangle - |

EEEEEHEHEEBE

v

|4 8|S

= w0

ynamics
Yizible
Transparency
Composed Movem. ..
Move Honzontal (<]
Move Yertical [Y]
Start X Point [Size]
Start ¥ Point [Size]
End X Point [Size]
End % Point [Size]
Scaling
Rotation
Text - Dizplay Yalue

DEEHHEHEHEHEBEEHEEE

Background Color
Enable Background...
ariable Back Color @ YARODDO
Variable 15 Alamm Gr...
Edit Background Calors. ..
Mixed Color
Dynamic Text - Ed.__
Gradual Filling
Imagez Amimation
General

WYizibility

Position

Stroke Attributes

B ackaground Attributes
fccess Levels

Fonts

Dragging

Execution

Yanables

’

Kliknij ‘Edit Background Colors..
kolory.

i edytuj wartosci progowe i odpowiadajgce im
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Rectangle2 - Background Colc

Calor Threzhald |

" ariahle

E dit

Remove

Default

Copy

Fazte

U,

k. | Anulu | Pomoc |

Okno zawiera domysle progi, ktére mogg by¢ edytowane przy pomocy odpowiednich
polecen dostepnych w oknie edycji. Bardziej szczegétowe informacje dostepne sg w
podreczniku uzytkownika.

Po uruchomieniu projektu (menu ‘File — Start Project’) zmiana wartosci zmiennej
VAR00001 powoduje zmiane koloru obiektu.

Wskazdwka: zmienne mogq byc¢ przyporzgdkowywane do obiektow za
pomocq techniki Drag&Drop.

+ % OPC Client Da (COM) o
+ & Parameters Z
- 4¥Real Time DB

+ ﬁfCDmm.Driuers B

2 Structure Prototypes -

- B¥ variables (Tags) (T... =

+ ﬁ'RepDrts =
+ @ schedulers Z
+ Mscreens =
+ 1% shortuts =

+ - Users And User Groups

Po przeciggnieciu zmiennej na obiekt zostanie wyswietlone okno, ktére pozwoli
zdecydowac do ktorej wtasciwosci bedzie przyporzagdkowana zmienna.
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Select Dynamic Type for Rectangle2 = %3

——
—
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5.2 Animacja potozenia

Do przyktadu animacji potozenia wykorzystamy jedng ze zmiennych systemowych
dostepnych w Movicon. Zmienne systemowe niosg szereg informacji o aktualnych
parametrach projektu i systemu.

1. Dodajmy zmienne systemowe do projektu — nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy na zasob ‘Real time DB’ i wybra¢ ‘Add SysVar Structure
Definition’

+ «* Networking
+ ElMormalizers
+ $&J OPC Clisnt Da (COM)
+ % Parameters

+ % comm il | New Variable (Tag)..

+ T8 Struch) m¥  new Variable Group...

;E’Vanab B New Structure Definition
+ ' Reports &

+ @ scheduler Add Mew Comm.Driver..,

+ Mgoreens | ®4 Add SysVar Structure Definition

+ T Shortruts
+ 4 Users and X #; Add System Variable
& Add System Variable

< Properties
Compile Cross Reference

Source Control
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2. Aby wyswietli¢ dostepne zmienne systemowe nalezy wybrac ‘Real time DB —
Variables - _SysVar_ - Members’

Project Explorer

Filter

Projects
Fesources i
- ﬂ demo-117
+ M Alarms (Nr. Alarms '3, N, Runt..
+ [l Basic Scripts
+ B, Child Projects
+ = Data Loggers And Recipes
+ EEvents
+ [EMenus
=, Mavigation
+ «*MNetworking
+ ElMormalizers
+ $&JOPC Client Da (COM)
+ % Parameters
- $FReal Time DB
+ ﬁiCDmm.Drivers
- T& Structure Prototypes
- Syzlfar
B actDateString
B ActivetaskLevel
B ActivePassLevel
ﬂ ArctiveScreen
ﬁ ActivellserMarme
ﬁ ActTimeDay
ﬁ ACtTimeHour
B ActTimeMin
4 2ctTimemMonth
ﬁ ActTimeSec
B ActTimeString
ﬂ ActTimeYear
M slarmsactive
[ larmeSoundState
[o1] Al eyDown
ﬁ BuildMumber

m Trrmralnr ivarStoh e [

Wykonamy animacje ruchu ztozonego ‘Composed movement’.

1. Otworz rysunek ze stworzonym wczesniej symbolem, zaznacz symbol.
Wybierz grupe ‘Dynamics’ oraz ‘Composed Movement’, co pozwoli na
stworzenie animacji ruchu wg wprowadzonej trajektorii w odniesieniu do
wartosci przyporzagdkowanej zmiennej.

3. Zaznacz ‘Enable Composed Movement’

4. Przypisz zmienng systemowag, np. ‘ActTimeSec’ (aktualny czas — sekundy)
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5. Potwierdz zmiany tickiem.

6. Zamknij okno wtasciwosci i klikajac prawym przyciskiem myszy na obiekcie
wybierz ‘Edit Composed Movement'.

7. Przeciggnij ksztatt obiektu do koricowego miejsca trajektorii.

8. Aby dodac posrednie punkty kliknij dwukrotnie na linie trajektorii i przeciggnij
nowy punkt w zgdane miejsce.

9. Po zakonczeniu edycji sciezki wcisnij ESC.

Podobnie konfiguruje sie inne animacje jak np. animacje skali, przemieszczen
pionowych i poziomych, obrotu.

5.3  Wykonywanie komend z poziomu obiektow
Wykonywanie polecer moze by¢ przypisane do obiektéw znajdujgcych sie na ekranie
synoptycznym.

W przedstawionym przyktadzie wykorzystamy obiekty ‘Button’ oraz ‘Gauge’. Dzieki
temu sprawdzimy dziatanie wczesniej skonfigurowanych animacji.

1. Otworz ekran synoptyczny.
2. Z grupy obiektéw ‘Sliders-Gauges-Meters-Displays’ wybierz ‘Gauge’ i wstaw na
rysunek.
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3. Zgrupy obiektéw ‘Round buttons’ wybierz ‘Green button’ i wstaw na rysunek.

e 3 bo do p
7 . G = 5 -
A | Y e - R O, % | @B =2 ! - A&l - @l &3
[l | LB s 03
" Main x =
- e T4 11 20003t gl 506 1700 800100 1 Vo210 :31ve: 151 jBIBUDNSSBLtton =l 3
Filter = i
- z =] HESI e T+ =
Briects B Execution 2
Resources & Command/State Variable (4 varoooo1
- £t demo-11* Command Type ON-OFF
+ AAIarms (Nr. Alarms '3, Nr. Runt || Central Zero
+ il Basic Scripts Commands On Release ¥
+ Bk Child Projects Commands On Pressed 4
+ =Dataloggers And Recipes Advanced
+ [iEvents Syle
+ Emenus Background Attiibutes
e, Nawvigation Dynamics
+ «*Metworking 0 eneral
+ BElNormalizers ility
+ RIOPC Client D& (COM) 25 75 osition
+ & Parameters Stioke Attributes
- $¥Real Time DB Access Levels
- T Structure Prototypes . Yo Fonts
+ @ Sysvar_ Dragging
+ & Comm.Drivers Variables
- B variables (Tags) (Tags 2, La
« i varooooz
+ Bl vaRoooot
& ﬂ'Rapnr’tﬁ
+ °Ech9du\ers 1y
- @Screens
+ @Mam*
= @Screenl*
+ mlDrawing Objects
B¥ Local Variables (Tags)
+ T8 Screen opened from...
+ Fpvariable used in this scrip
+ 1% Shortzuts
¥ mUSETS And User Groups
i B
Commands = 0°
# Associatetoa DataLogger/Recipe >
B associate to an Alarm 4 I |
ﬁ Associate Event
@ New Variable (Tag) P g—— T e
B& New Variable Group 2 2 o - - >
£ New Comm. VO Driver Object: |(General) > | Proc: |(declarations] -
B New Struct Frototype e pp— I P
‘3 Add System Variable Enter the checking variable if ON-OFF or tri-states style is selected
i - 3 g og . I Script Explorer) for the push button, switch or selector, 'You can also diag variable
ﬁ QOutput m XML Code Explorer
) b

4. Aby przypisa¢ zmienng do obiektu ‘Green button’ wyswietl jego wtasciwosci.
5. W grupie ‘Execution’ w polu ‘Command/State Variable’ wprowadz zmienng
VAROO0001 i potwierdz tikiem.
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|- ButtonSd Buthon - |

B Execution

Command/State Yariable @ YARODDOT
Command Type OM-0OFF
[ ] Central Zern

Commands On Felease ¥
Commands On Preszed ’
Advanced

Style

B ackaground Attributes

Dynamics

General

Yizibility

Poszition

Stroke Attributes

Access Levels

Fonts

Dragging

Yariables

HEEEZEREEREHEEE

6. Aby przypisa¢ zmienng do obiektu Gauge wyswietl jego wtasciwosci.

7. W grupie ‘Variables’ w polu ‘Gauge-slider Variable’ wprowadz zmienng
VARO00002 i potwierdz tickiem.

|a Gauges3 Gauge - |

E Yarnables

Gauge-Slider Y anable @ YAROODDO2
Drefault Struct @
Advanced

Style

Fonts

Dynamics

General

Yizibility

Poszition

Stroke Attributes
Background Attnbutes
Access Levels

Dragging

Execution

Advanced

DEEEEEEREHEHBEAE

5.4 Przypisanie polecen do obiektow
Do obiektéw polecen (przyciski, menu) mogg byé przypisane rézne typy polecen.
Polecenia mogg by¢ aktywowane poprzez wybranie ‘Execute Command’ w polu
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‘Command Type’ w grupie wtasciwosci ‘Execution’. Polecenie moze byé wykonywane
po kliknieciu (‘On Pressed’) lub po zwolnieniu przycisku myszy (‘On Release’).

Properties oox
| 881 Buttons4 Button =
vXEA4ES 0T X

EH Execution

Command/State VW anable @ WARO00m

Command Tupe Execute Commands -
Central Zero

Cormmands On Releaze ’

Commands On Pressed ’

Advanced

Style

B ackground Attributes

Dynamics

General

Yizibility

Position

Stroke Attributes

Access Levels

Fonts

Dragging

HEEEEHEHEHEEHBEBREE

Yanables

Po aktywowaniu ‘Commands on Release’ lub ‘Commands on Pressed’ zostanie
wyswietlone okno z listg polecen, przypisanych do obiektu. Przycisk ‘New Command’
otwiera okno definiowania polecen.

x|
|

|

|

Mew Command, .

Edit, ..

Remove

Add Wait Time |

Tip ¢ Cammands are
executed in the list
arder,

Drag and drop items in
the list ko change the
execution order

oK |

Cancel |

r |

ik oy Faste
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Kazde nowe polecenie bedzie dodane do listy wykonywanych polecen.

Command Type R

=) Meru I E Spstem | |. Language | a Help | !. Alarm | ’ Ewvent I
= Waniable | @ Soreen | i Script I tﬁ |zers | % R eport-Fecipe

Property Walue

‘Wariable @ VAROOOO1
Synoptic Aliaz

Action Set

tove To Variable |

Walue 1

Strobe Time [mz] 1]

b & gl 100.0

bin Y alue na

b ax.Chars 1]

Pazzword Shyle

VYalue
Enter the walue to set to the vanable [ID712421]

k. I Al | Fomoc

Bardziej szczegdtowe informacje znajdujg sie w podreczniku uzytkownika.

5.5 Uruchomienie trybu wykonywania
W tym miejscu mozemy przejs¢ do trybu wykonywania, aby sprawdzi¢ zachowanie
skonfigurowanych obiektow.

1. Z menu ‘File’ wybierz ‘Start Project’, uzyj ikony ‘Start Project’ lub skrétu
ALT+F12.

2. Zostaniesz zapytany o zapisanie projektu.

3. Po zachowaniu zmian Movicon przejdzie w tryb wykonywania, w ktorym
mozesz sprawdzi¢ dziatanie skonfigurowanych obiektow.

4. Aby powrdcié¢ do trybu programowania uzyj ikony ‘Design Mode’ lub skrotu
ALT+F12
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6. Alarmowanie

6.1 Zarzadzanie alarmami
W ponizszym rozdziale zapoznamy sie ze sposobem konfigurowania, wyswietlania i
zapisywania alarmow w projektach Movicon.

Alarmy sg obiektami nalezgcymi do projektu. Kazdy alarm ma swoje wtasciwosci, jest
przypisany do zmiennej.

Kazdy alarm zawiera przynajmniej jedng warto$¢ progowa od ktorej zalezy
uaktywnienie alarmu.

6.2 Wstawianie alarméw
1. W oknie projektu wybierz zaséb ‘Alarms’. Powigzane polecenia zostang
wyswietlone w oknie polecen.
2. Wstaw nowy obiekt za pomocg polecenia ‘Add a new Alarm’. Mozesz dowolnie
nazwac nowo wstawiony element.

Projects . -
Resources = I

- ﬂ demo-117

_hlarmns (M Alarms '3,

+ G Analog Alarm
+ Bg Digital alarm
+ B Digital Messagd (=

+ [l Basic Scripts

A
A
&
+ ¥, Child Projects Y4
[
s
2\

Add a new Alarm

A New Alarm

Mew Alarm

Add a new Alarm

+ =Data Loggers And |
+ ﬁEvents
+ EMenus

o= Marvigation
+ «*Metworking
+ Eilwnrmalizera

Properties

Source Control 2

Aktywuj okno wtasciwosci obiektu typu alarm aby przypisaé¢ nazwe, np. ALLO0O1. W
polu ‘Alarm Variable’ wybierz zmienng VAR0O0001
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.Pmperties &
Eﬁlarm Alarm
vXIESYNBES QYT

EH General
M ame ALLDD
Device Mame
Alarm W ariable @ YARODDOT
B Advanced
Enable Alarm* ariable @
[ "] ariable Duration
Enable Dizpatching Me... @
Huysteresis Alarm % alue 1
Events Cache 1024
|:| Exclusive Threshaolds
Enable Alarmn
Enable only if Quali...

b [ | %

Uwaga: Zaznaczone pole ‘Enable only if guality good’ oznacza, ze alarm
bedzie aktywowany tylko w przypadku, jezeli zmienna bedzie miata
przyporzgdkowanqg konkretnq wartosc. Przyktadowo, w przypadku gdy

zmienna podtqczona do drivera zostanie roztgczona a jej wartosc przejdzie

w niepewnq — alarm nie zostanie aktywowany.

3. Po wstawieniu obiektu alarmowego nalezy podac przynajmniej jedng wartos¢

progowq. Aby to wykonaé zaznacz alarm i uzyj polecenia ‘Add a new Alarm

Threshold’

..iject Explorer 7 X
Filter 5

Projects .
Resources i
2 ﬂ demo-117
- A Alarms (Nr. Alarms ‘4, Ne, Runt...
- Eg aLlool
Eg Thieshold
Eg Analog Alarm
Eg Digital &larm
+ Bg Digital Message
+ [ Basic Scripts
+ ¥, Child Projects
+ = Data Loggers And Recipes
+ EEvents
+ ElMenus

+
+

4. Otworz okno wtasciwosci dodanego progu alarmu
5. W grupie ‘General’ mozesz przypisa¢ tekst (‘Alarm Text’), ktory bedzie
utozsamiany z alarmem. Mozesz podac tekst bezposrednio w polu wtasciwosci,
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lub wykorzystac tabele tekstow ‘String Table’, dzieki czemu mozliwa bedzie
dynamiczna zamiana jezykow.

.Prnperties n
IﬁThreshDId Threshaold

v X ENHBES N 0 YN

B General

Threshold Mame Threshold
Alarm Area

e L %]

Alarrn Test

Alarm Help

Advanced

EH Execution

Activation Value n

Activation Low Y alue N

Activation Condition major-equal

Severnty 1

Delay [zec.] 1

B Advanced
&larmn Threzhold Yariable
Alarmn Threzhold Yariabl...
Command-Status Varia...
Severity Y anable
Commandz on CTRL+ ...
Commands when Alarm...
Commands when Alarm...
Commands when Alarm...

NN NN

Commands when Alarm...
B |Style
Support ACK,
Support RESET
Allow RESET with Con...
[] Comment on ACK [Sudi..
Blink
Prirt
Record on Historical Log
Beep
Text Colar [] Automatic
Advanced
Alarmz Motification

Uwaga: Aby wypetni¢ ‘String Table’ zaznacz projekt i uzyj polecenia ‘Edit
String Table’. Nastepnie wstaw tyle kolumn, ile jezykow potrzebujesz i
wstaw tekst. Stworzone w ten sposob opisy bedq dostepne w cafym
projekcie.

6. W grupie ‘Execution’” w polu ‘Activation Value’ nalezy przypisa¢ wartosc¢
progowa.
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Skonfigurowalismy alarm oraz jego prég aktywacji. Kazdy alarm moze mieé inny
prog aktywacji. Jesli zmienna przywigzana do alarmu jest typu np. Word, alarm
bedzie typu analogowego.

Powyzsza procedura umozliwia stworzenie jednego alarmu. Movicon umozliwia
rowniez stworzenie alarmu jako szablon (‘Template’). Aby to wykonaé nalezy
stworzyé alarm, bez przypisywania mu nazwy zmienne;.

Taka ogdlna postac alarmu umozliwi przypisanie go do wiekszej liczby zmiennych
jednoczes$nie. Zaznacz kilka zmiennych za pomocg SHIFT lub CTRL, wybierz
polecenie ‘Associate an Alarm’ a nastepnie wczesniej stworzony szablon alarmu.

Uwaga: jesli uzywasz alarmu jako szablonu, nie wypetniaj pola ‘Alarm
variable’

1. Stworz nowy alarm o nazwie ALLOO2 bez przypisywania mu zmiennej.
Dodaj zmienng o nazwie VAR0O00O03 do listy zmiennych.
Zaznacz zmienne VAR00002 oraz VAR00003 przy pomocy CTRL i wywotaj
polecenie ‘Associate an alarm’

+ ElMormalizers
+ $&J OPC Clisnt Da (COM)
+ % FParameters
- 4¥Real Time DB
+ £ Structure Prototypes
+ E:‘Cumm.Drivers
- Brvariables (Tags) (Tags 6, La...

+ [ NN e —
AT ARO0002 &4 | Associate a DataLlogger/Recipe

|E|||?||||ﬁ||

+ Wvarooooz | B Associate an Alarm

o | R 0000 £  Associate an Event Ty ;

+ B vaR0000S Associate to an Alarm

+ o S Associate to an Alarm
+ ﬁ'RepDrts
+ l°5|:hedl_Jler5 _
+ Elazreena % Cut
+ 1% Shortruts W Copy
+ A Users And User Grol i

"\, Properties
Compile Cross Reference
[1] | Source Control »
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Po tej czynnosci pod kazdg zmienng pojawi sie przypisany do niej alarm. Przypisanie

tego samego alarmu réznym zmiennym spowoduje odrebne jego przetwarzania dla

kazdej zmiennej.

.'ije:_:t Explorer -

Filter

Projects

Fesources

+ == Data Loggers And Recipes
+ EEventE
+ [Emenus
== Mavigation

+ «*MNetworking
+ EMormalizers
+ $& OPC Client Da (COM)
+ % Farameters
- 4FReal Time DB

+ T2 Structure Prototypes

+ E‘CDmm.Drivers

- B¥ Vaniables [Tags] [Tags B, Last Pe

- B varoooo1
@ aLL001
+ B variable Used in...
# +2r00002
B L1001
+ BB Warisble Used in...
M var00003
i v ar00004
kg aLL001
+ Tavariable Used in...
# v ar0000S
il v ar00006
G ALL001
+ B2 Wariable Used in...
+ ﬁ"RepDrts
+ @ schedulers
+ @Screena
+ T chortcuts

+

+

+ A Users And User Groups _ -
L] | B

6.3

Wyswietlanie alarméw

Zdarzenia alarmowe moga by¢ wyswietlane w obiektach przeznaczonych do

wyswietlania alarméw wstawionych na ekranach synoptycznych. Aby zapoznac sie z

ta funkcjg wykorzystamy uprzednio stworzony ekran ‘Screen2’.

1. Otworz ekran ‘Screen?’.

52



2. Z grupy ‘Objects’ w przyborniku wybierz obiekt ‘Alarm Window’ i wstaw go na
ekran.

£ Movicon - [Design] - Main
: Fle Edit View Llayout Symbols Tools Window Help

BB M e A E O, 8 TR S B EY =L R
e R N A= = N R

PPm Do E s e B

Project Explorer 7 xl = Main x + | Properties fn
Filter = [0 1 1 B0 8 1 At 5 1 6 1 7 1 8 10 0 il 13t 5 1-4 1 5 1 G 1 7 Ja8AEmNndowss Alarm Window 5
= = 3
larm Description | Time ON | Duratian | Severity | Candition v XESBES T & 8-
Projects 3 . 3
B Style
Resources = Border  sunken
+ =Dataloggers And Recipes [¥] &uta Calurn L
+ EiEvents [¥] Show Contral.
+ Elmenus 7] Grapic Buttons
e Navigatian [ ] [7] &ck Sel Buttan
+ & Hetworking [ 7] Ack All Button
+ ElNormalizers [7] Reset Sel Butt..
+ SIOFC Client D& (COM) [7] Reset All Button
+ & Parameters [¥] Toggle Seund ..
- $FReal Time DB [¥] Help Buttan
+ T2 Struchure Prototypes [7] Get Histary Bu...
+ &I Comm.Drivers [7] Comment Buttan
- B¥ Varisble: [Tane] [Tags 6. Last Pe Advanced
- # varoooo1 B Execution
[@aLloo Blink Time 1000
+ T variable Used in... M Rows N, 1000
- {8 varooooz Network Server o
(& ALL001 A 5 : Network Backup .. o
“ clre I X]|a|lw]|a|e | & | =

+ T variahle Used in... Network Polling Ti.. 1000

+ m YARDODO3 OPCAE Server

Pal ool oS5t oA a3t o2 [l Dol GeleRelaTol ifioleSotladel 301020010

- 8 varoooo4 Mas. OFC AE Eve... 1000
EgALLonl I | Advanced
+ 2 Variable Used in Fonls
+ B varoooos Dynamics
- @ varoooos El General
@ ALLo01 Object Name
+ T2 variable Used in... Obiect Title
+ EReports Show Tooltip
+ @schedulers Rotation Angle 0
+ @S:reenﬁ | Barypcenter center
0
+ 1% Shortruts el pen
ba -ﬂuagrs And User Groups B\L\ Dyramic Property
1 Advanced
Visibility
Commands £ sition
=~ e

- roke Attributes
4| | » Background At

& o [ Access Levels

& - e Even Seript Explorer RN @ Dragging

& New variable (Tag) = = = Variables
el V8| etz M EZEI SO RIE I MNEEDSOEE|S

B i i, 10 D Obiect [(General | Pioc [ideclarations) =

E Hewsmn pmt(.]type M| 4| > M} Alarm Windowsa [ ’TI Edge-Text Calor

84 Add System Variable o Set the static color for the Edge and for the
- . (A= e B Script Explorer, eventual Test string associated o the object

m XML Code Explorer
|For Help, press F1

|1.8Gb(1.1Gb)

Wtasciwosci ‘Alarm Viewer’ pozwala na petne skonfigurowanie obiektu. Dla naszego
przyktadu wystarczajgce bedg ustawienia domysine.

Uwaga: przy pomocy narzedzi dostepnych za pomocq SHIFT + podwdjne
klikniecie uzyskamy mozliwos¢ modyfikowania kolumn opisujgcych alarmy.

6.4 Historia alarméw

Domyslnie wszystkie alarmy sg zapisywane w historii. Opcje logowania alarméw oraz
zarzadzanie archiwum moze byé dostosowywane we wfasciwosciach ‘Historical Log’
dostepnych we witasciwosciach projektu.

Aby wyswietli¢ historie alarméw mozna wykorzystaé obiekt ‘Log Window’ dostepny w
przyborniku w grupie ‘Objects’. Obiekt ‘Log Window’ domyslnie skonfigurowany jest
do wyswietlania wiadomosci systemowych. W celu wyswietlenia historii alarmoéw
ustawimy filtr wyswietlanych informacji (‘Filter event type’) na ‘All’ lub ‘Alarm
Messages’ we wtasciwosciach obiektu ‘Log Window’.

53



£
: File Edit View Layout Symbols Tools Window Help
B | X e - A0, 38 FE S EBE|EYEZ R
R EA NN AN = N WA e

Movicon - [Design] - Main

HE e = AR =R e ki )

Project Explorer 7 xl = Main x
Filter L 2 1 & 4.1 5018 % 8 L0 01 12 131 -4 5 13813 |}§@ansren
- larm Description | Time: ON | Duration | Severity | Condition || 3B BESIOLT &
Brojects - & |General
Resources == Name Main
+ =Data Loggers And Recipes = o 1}
+ [dEvents el Width 1280
+ EMerus = Height 1024
e, Mavigation 1 e Save Screen Image
+ «*Networking i, Delete Screen Im...
+ ElNormalizers i Advanced
+ SJOPC Client D& (COM) - B Shyle
+ B Paramaters = [ Keep always i
- $¥Real Time DB B [¥] Fitin‘window
+ T Structure Prototypes = Advanced
+ %J Comm.Drivers - Background
- E# Variables [Tas] [Tas B, Last Pes il Bl Execution
- 8 varoooo1 & Screen Laver Vari.. {4
L@ aLL001 % Public Source Co.. ([
+ 2 variable Used in... " S Style Source Cont.. (@
- B\Ennmmz o ad 5 x Q %) n E | B Advanced
GRaLLo0l - [ Global Can..
+ T8 Varizhle Used in... E3 Event Text [ Event Time ] User [ Description ] 7] Syl Sou...
+ B varooooz 4 [] Evecute 5.
- Bl varooood = [ Symapses.
[@ALLool = I MaxInstances 1
+ & Variable Used in.., T [T Inlse Obie..
+ {8 varoooos =
- 8 var0oo008 =
Cg ALLooL o
+ T varisble Used in... =
+ EReports i
+ @schedulers £
i gﬂtreens e r
+ 1% shorteuts 2 | M
+ Users And User Groups ‘\L‘ =
: E| i
Commands < o | T | = | =
M £l | _>|_I
Script Explorer o x
8 e b 8 insert | M Z=E 4@ B R B | M EED|> OB S
ﬁ MNew Variable Group - I
B i G, 10 it Object. [[General) =] Proe: ideclarations) =
B New Struct Prototype 1] 5
= . eneral
& Add System Variable M| 4 » M Main ]
ot - = . (W r=vee s B Script Explorer,

% Output m XML Code Explorer
|For Help, press F1

|18ebirick) | | |

6.5 Symulacja alarmowania
Na ekranie, gdzie znajduje sie okno alarmdéw wstawmy obiekt, za pomoca ktérego
bedziemy wptywac na wartos¢ zmiennej VARO00O1.

1. Otworz ekran ‘Screen2’.
2. Z przybornika wstaw obiekt ‘Selector’ oraz przypisz zmienng VARO0001 w
grupie witasciwosci ‘Execution’.

Obiekt ‘Selector’ bedzie zmieniat wartos¢ tagu VAR00001, ktoremu przypisaliSmy
alarm wczesniej. To samo mozemy wykonac¢ dla zmiennych VAR0O0002 i VAROO003 —
wstaw dwa selektory i przypisz im zmienne.
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|l Buttonsl Buthon - |

EH Execution

Command/State W ariable @ WaARO0001
Command Type OM-OFF
[ ] Central Zero

Command: On Releasze ’
Commands On Preszed f
Advanced

Style

Background Attributes

Dynamics

General

Yizibility

Poszition

Stroke Attributes

Access Levels

Fonts

Dragging

Yariables

HEEEZHREEREHEBEE

3. Wstaw obiekt ‘Button’ i przypisz mu polecenie otwarcia ekranu ‘Screenl’ w
oknie witasciwosci w grupie ‘Execution’. Dzieki temu bedziemy mieli mozliwos¢
zamiany aktualnie wyswietlanych ekrandw.
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Command Type x|

= Meru | & Spstem | |- Language | a Help | ‘. Alarm | ’ Ewvent I
ﬁ*"v’ariable @ Screen i Script I @ |zers | % R eport-Fecipe

Property Walue

Screen @ Screenl . -

Action Open normal [zcreen change]

b omikor 1

Pararneter file %

# Pogition 100

' Piogition 100

Width I

Height I}
Captian b
Border

Resize border
Syztem kenu
b awimized Box

Mimirnized B ox ;I

Screen
Enter the Screen rezource name [[D712411]

k. I Bl Fomoc

4. Skopiuj nowy przycisk do ekranu ‘Screenl’ i zmien jego wtasciwosci tak, aby
powodowat otwarcie ekranu ‘Screen2’

Mozemy przystgpi¢ do uruchomienia naszego projektu zbudowanego przy pomocy
tutorialu.

Dziatanie naszego projektu:

e Ekran 1: podglad dziatania animacji obiektéw, polecen przypisanych do
obiektow, otwarcie ekranu 2

e Ekran 2: wyswietlanie alarmoéw, podglad historii alarméw, otwarcie ekranu 1.

Uruchom Twaj pierwszy projekt Movicon!

Dodatkowa funkcjg obiektu ‘Alarm window’ jest mozliwo$é wyswietlenia historii
alarmoéw. Po wystgpieniu alarmu zaznacz go i uzyj polecenia ‘Get History’ (G). Po

56



lewej stronie wybranego pojawi sie ‘+’, ktory umozliwi wyswietlenie historii danego

alarmu.

Alarm Description A

Tirne OM |

A YAROODOD1-.. 0170372013 12:24:22
ALARM O 2013-03-01 12:23:49
ALARM O 2013-03-01 12:24:22

Condition

Wystgpienia alarmoéw jak réwniez wszelkie podjete akcje mogg by¢ tez Sledzone w

obiekcie ‘Log window’.

Ewent Text |

Event Time

Descripkion

]

‘ WARO0006 - Threshold 01/03/2013 12:24:22 YARODO0E - Threshaold @ wa..,
= ‘ YARO000Z - Threshald 01/03{2013 12:23:49 YARODD0Z - Threshald @ Wa..,
YARODOOZ - Threshaold 01/03/2013 12:24:22 YARODDOZ - Threshold @ Wa...
YARO0DOOZ - Threshald 01/03/2013 12:24:21 YARODOOZ - Threshold @ Ya..,
‘ WARO0004 - Threshold 01/03/2013 12:23:49 YARODO04 - Threshold @ wa..,
‘ YARO0006 - Threshald 01/03/2013 12:23:49 YAROODDOE - Threshald @ Wa..,
= ‘ YWARODOO! - Threshold 01/03/2013 12:23:49 YARODOOL - Threshold @ Wa...
YARO00O1 - Threshald 01/03/2013 12:24:22 YARODOO1L - Threshald @ Ya..,
WARODOO1 - Threshaold 01/03/2013 12:24:21 YARODDOL - Threshold @ wa..,
‘ YARO0004 - Threshald 01/03/2013 12:24:22 YAROODD04 - Threshold @ Wa.., T
= | & |
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